MODUL IV: Ogretim Siirecinde Materyallerin Kullanimi

4.1. Materyallerin Genel Ozellikleri

Materyaller ders anlatimlarini daha ilgi ¢ekici hale getirebilir. Dersin giris, sunus ve
0zet asamalarinin hepsinde ilgi cekmek ve ilgiyi siirekli tutmak, hatirlamay1 kolaylastirmak,
bilgileri anlamlandirmak ve organize etmek icin materyallerden faydalanilabilir. Ornegin,
dersin giris asamasinda 6grencilerin var olan bilgilerinden farkl bir resim 6grenciler icin
ilgi cekici olabilir.

Materyallerin Ogretim ortamlarinda sik¢a kullanilmasinin diger bir nedeni de
ogrencilerin dersi takip etmelerini kolaylastirmasidir. lyi tasarlanmis materyaller
6grencinin konuyu sikilmadan yogun bir ilgiyle takip etmelerini ve stirekli dersle mesgul
olmalarin1 saglar. Materyal kullanilmadan once dersin yapilandirilmasi ve materyalin
nerede kullanilacaginin belirlenmesi gerekir. Ayrica dersin 6nceden tasarlanip belli bir sira
ile islenmesi 6grencilere dersi daha rahat takip etme imkéani saglar.

Materyaller bilginin organize edilmesini kolaylastirir. Cesitli kistas ve 6gretim
yaklasimlarina gore tasarlanmis materyaller bilginin organize bir sekilde sunulmasi
noktasinda etkili birer araca déniismektedir. Ornegin canl tiirlerinin anlatildig: bir derste
icerigin hiyerarsik yapisinin bir gorsel yardimiyla sunulmasi yeni bilgilerin zihinde
yapilandirilmasini kolaylastirir. Konular ilerledik¢e 6grencilerin biitiiniin hangi boliimiinde
oldugunu anlamalari ve boliimler arasi iliskileri kurmalari kolaylasir.

Materyaller, bilginin kaliclhigini ve transferini artirir. Materyaller sayesinde
ogrencilere farkli durumlar kolaylikla sunulabilir. Bu nedenle bilgilerin hatirlanmasi ve yeni
durumlara uyarlanmasi kolaylasir. Ornegin molekiil yapilarinin anlatildig1 bir derste, zorluk
derecesi giderek artan ¢ok sayida 6rnegin gdsterilmesi hatirlamay1 destekler.

4.2. Materyal Kullanim ilkeleri

Her bir materyal tiiriiniin kendine 6zgii giiclii ve zayif yonleri bulunmakta ve
kullanimina iliskin yontemler farklilik gostermektedir. Ayrica materyallerin 6gretmenin
o0gretim anlayisi, sinifin seviyesi ve igerik tiirtine gore kullanimlar degisiklik gosterebilir.
Bu nedenle, materyalin nasil kullanilacagini kati bir sekilde siniflandirmak miimkiin
degildir. Ancak, materyal kullaniminda g6z 6niinde bulundurulmasi gereken temel ilkeler
vardir. Materyal tiirinden ve ortamdan bagimsiz genel yaklasimlari igeren bu ilkeler
asagida 6rneklerle agiklanmistir:

= Kullanilan materyaller dersin icerigi ve hedefleriyle uyumlu olmalidir.

Materyaller her dersin yapisina, hedeflerine ve icerigine uygun olarak
kullanilmalidir. Ogretimde hedefler igerigin, ortamin ve stratejilerin belirlenmesinde en
onemli bilesendir. icerik sunumunda kullanilan materyalin de hedeflere uygun olarak
belirlenmesi ve kullamlmasi bu noktada énemlidir. Ornegin, égrencilerden maddenin halleri



arasindaki iliskileri kullanarak karsilastiklari problemleri ¢cdzmesi bekleniyorsa 6grencilere
sadece maddenin hallerini gosteren bilgi seviyesindeki bir materyal yeterli olmayacaktir.

= Materyaller kullanim amagclarina uygun olarak sunulmahdir.

Materyaller derste dikkat cekme, ©on bilgileri harekete gecirme, 0grenmeyi
kolaylastirma, alistirma-pratik yapma ve Ogrenmeyi kalici hile getirme gibi amaglarla
kullanilabilir. Ancak 6nemli olan materyale kullanim amacina uygun bir sekilde yer
vermektir.

= Materyaller hedef kitleye uygun olarak kullanilmalidir.

Derste kullanilacak materyal 68renci seviyesine uygun olarak belirlenmelidir.
Materyalin 6grenci seviyesinin altinda olmasi sikilma, motivasyon kaybi, derse isteksizlik
gibi istenmeyen durumlara neden olabilir. ilkégretim birinci simif matematik dersi icin
hazirlanmis toplama islemi animasyonunun ilkégretim besinci sinif matematik dersinde
kullanilmasi bu duruma 6rnek olabilir.

4.3. Materyalin Kullanildigi Ogretim Siiregleri

Bir ders stireci belli asamalardan olusur ve her asama kendine 6zgii bazi 6zelliklere
sahiptir. Bu ylzden ders siirecini tek bir materyalle bitirmek yerine, dersin belli
asamalarinda kullanilmak tizere farkli materyal secimine gidilmelidir.

4.3.1. Giris Asamasi

Giris, dersin baslangicini olusturdugundan 6nemli bir asamadir. Bu asamanin en
onemli o6zelliklerinden biri dikkat cekmedir. ilk izlenimler insanlarin bir nesne ya da
duruma kars1 tutumlarinda ¢ok 6nemli bir etkiye sahiptir.

Dersin ilk birka¢ dakikasinda dikkatler cekilebilirse, 6grencilerde bu derse karsi
pozitif tutum olusturulabilir. Biitiin 6gretmenlerin bildigi ve uyguladig: gibi, dikkat cekmek
icin kullanilabilecek bir¢ok yontem ve materyal vardir. Derse konuyla ilgili bir problem veya
soru yonelterek baslamak, 6grencilerin ge¢cmis deneyimleri ile celiskili ifadeler vermek,
espriler yapmak dikkat cekmek icin kullanilabilecek yontemlerden bazilaridir. Gergek bir
olay, hikaye ya da fikra anlatmak da dikkat ¢cekmek icin kullanilabilir. Ayrica, sinifa gercek
esya veya model, resim, karikattir, afis gibi materyaller getirmek de 6grencilerin dikkatini
cekebilir.

4.3.2. Sunma/Bilgi Edinme Asamasi

Yeni bilgilerin verildigi sunus asamasinda igerik diizenli bir sekilde yapilandiriimali, icerik
ile ilgisi olmayan konu ve uyaricilarin kullanimindan kaginilmalidir. igerik ile ilgisi bulunmayan ve
O0grenci seviyesine uygun olmayan materyaller kullanilmamalidir. Kullanilan materyallerdeki
bilginin, kullanici igin uygun seviyede, kesin, gercek ve glincel olmasina dikkat edilmelidir.



Sunus asamasinda tek bir materyal kullanilabilecegi gibi icerige gore birden fazla farkli
materyalden de yararlanilabilir. Basili, gorsel, isitsel materyallerin yani sira egitsel yazilimlar gibi
coklu ortam araclari da sunus asamasinda kullanilabilir.

Dersin sunus asamasl 0grenci seviyesine uygun hizda ilerlemelidir. Cok yavas sunumlar
ogrencileri sikabilecegi gibi ¢cok hizli sunumlar da 6grencilerde eksik 6grenmeye yol acgabilir. Ders
siirecinde sik sik tekrarlara basvurmak gereklidir. Ozellikle zor ve énemli bilgiler tekrarlanmalidir.

4.3.3. Uygulama Asamasi (Alistirma agamasi)

Ogrencilerin 8grenme siirecine katildigi alistirma siireci, dersin sonuna birakilmadan yeni
bilginin sunulusundan sonra yapilmalidir. Béylece 6grencilerin eksik ya da yanhs 6grenmeleri
gorilip dizeltilebilir. Ayrica alistirma yapilan bilginin kalicihginin arttigi bilinmektedir.

Dersin bu asamasinda eksik semalar, bulmacalar, varsa resimleri ile egitsel oyun ve
alistirma yazilimlari da kullanilabilir. Ahstirma yazilimlarinin islevi 6gretmek degil konuyu belli bir
dizeyde bilen bir 06grenciye uygulama olanag sunmaktir. Sinifta sadece Ogretmenin
kullaniminda bilgisayar bulundugu durumlarda 6gretmen bu yazilimlari 6grencilerle etkilesim
icerisinde kendisi kullanabilir.

4.3.4. Ozetleme Asamasi

Ogrencilere alistirma asamasindan sonra gosterdikleri performansa goére doniit
verilmelidir. Basariyla tamamladiklari gorevler igin 6dil ve pekistirecler verilebilir. Yanhs
yaptiklarinda ise dlzeltme yapilmal, sadece yanlis yaptiklarini sdéylemekle yetinilmemeli,
davranisin neden yanls oldugu gerekgeleriyle agiklanmalidir.

4.3.5. Degerlendirme Asamasi

Dersin degerlendirme asamasinda da bircok materyal tasarlanip kullanilabilir. islem ve
¢alisma yapraklari, kelime iliskilendirme testleri, kavram haritalari gibi alternatif degerlendirme
araglar kullanilabilir. Ayrica 6z degerlendirme ve akran degerlendirme formlarindan da
yararlanilmahdir.

4.4.Ogretim Siirecinde Metinlerin Kullanimi

Resim, video ya da animasyon
kullanmak varken neden metin
kullanilsin ki?




Metinler mesaj sunumunun en yaygin ve en kisa yoludur. Bunun en énemli nedeni kolayca
hazirlanabilir ve dagitilabilir olmasidir. Metinlerin bu kadar yaygin kullanilmasina ragmen iyi
hazirlanmamis bir metinsel materyal, istenilen 6gretimsel etkiyi yaratmayabilir. Amaca uygun
tasarlanmis bir metin ise cok etkili mesajlar iletebilir. Ogretimsel mesajlarda metinler; harfler,
rakamlar ve sembollerden olusturulur.

Metin kullanilirken sade ve 6z tasarimlar tercih edilmelidir. Metinler, ders icerisinde okunan
yazilar olarak degil de ders anlatimini destekleyen, 6nemli noktalari 6ne ¢ikaran ipuglari olarak
gorilmelidir. Asagida materyal konusuyla ilgili ayni icerige sahip iki farkli metin gérilmektedir. |
numarali sekilde ham bir metin varken, digerinde 6nemli noktalar ayri ayri verilmis ve
vurgulanmistir. 1l numaral sekildeki metin, 6grencilerin bilgiyi organize etmelerini kolaylastirir.

Materyaller Materyaller

Materyaller 6grenme ortamlarinin vazgecilmez . A3 | il bil leridi
bilesenleridir. Bilgi teknolojilerinin sundugu imkanlarla kolay Ogrenme ortamlarinin vazgecilmez bilesenleridir.

hir sekilde hazirlanabilir ya da bulunabilirler. lyi bir materyal . o i
bulmak ya da hazirlamak énemli olsa da asil etki ancak ders Kolayhkla hazirianabilirya da bulunabilirler.
icerisinde uygun bir sekilde kullanildiginda ortaya gikar. * Asil etki uygun kullanimla olur
Ornegin ¢ok iyi hazirlanmig bir materyal, amaca uygun
olmayan bir sekilde veya dgrencilerin 6n bilgi ve algilama

seviyesinin tizerinde kullanilirsa 6grenmeyi — Ornegin ¢ok iyi hazirlanmis bir materyal,
kcle_xylasnrmayacak a_ks_mg ilgilerini azaltacaktir. Benzer « Amaca uygun olmayan
sekilde materyaldeki bilgilerle paralel clmayan kelime ya da + Birenciler bilgi ve algl L i
ifadelerin kullaniimasi, dnemli noktalara dikkat ¢ekilmemesi Ogrencilerin on bilgi ve algilama seviyesinin Uzerinde
gibi uygulamalar materyalin 6grenmeyi arzu edilen dizeyde * Materyalle tutarh olmayan kelime yada ifadelerle
desteklemesini engeller. kullanilirsa 6grenmeyi kolaylastirmaz, zorlastirir.

(1) (1)

Ayni icerigin Farkli Sekillerde Gésterim Ornegi

Metinler sinif icerisinde farkli amaglarla kullanilabilir. Bu amaclar asagida siniflandiriimis ve
orneklerle agiklanmistir:

4.4.1. Kisa Tanimlari ve Ornekleri Sunma

Metinlerin kullanim amaclari arasinda en ¢ok 6ne ¢ikan amaclardan biri tanimlarin verilmesidir.
Bu tir ifadelerde kavramlar kisaca tanimlanir ve 6rneklerle desteklenir. Gorsellerle de
desteklenebilecek bu tir tanimlari kullanirken dikkat edilmesi gereken nokta, tanimlarin sade ve
anlasilir olmasi, érneklerin uygun olarak yer almasidir. Tanimlar arasinda herhangi bir
karsilastirma yapilmadigi zaman tanim sadece bir ekranda verilmelidir. Asagida kisa tanimlar ve
ornekleri sunma ile ilgili 6rnek bir metin goérilmektedir.

“Homojen Karisimlar: Her tarafinda ayni 6zelligi gosteren, tek bir madde gibi
goziken karisimlara homojen karisimlar denir.

Tuzlu su, sekerli su, alkolll su, cesme suyu ile icerisinde bulundugumuz hava
homojen karisima 6rnek verilir.”




Kisa tanimlar ve Ornek Sunma Ornegi

4.4.2. Benzerlik ve Farkliliklari Belirtme

Metinler, kavram ya da olgularin birbirleri ile olan iliskilerini belirtmek igin kullanihr.
Karsilastirilan kavramlarin 6zellikleri listeleniyorsa ayni sayfada bulunmasina dikkat edilmeli,
benzerlik ve farkhliklar vurgulanmalidir. Benzerlik ve farkhliklariiceren bu tir metinler
kullanilirken kavramlar ayri ayri ele alinmamali, karsilastirmali bir sekilde sunulmalidir. Asagida
karigim ve bilesiklerin karsilagtirmasini iceren bir metin gérilmektedir.

BIiLESIKLER KARISIMLAR
e  Atomlar (maddeler), kendi e  Atomlar (maddeler), kendi
Ozelliklerini yani kimliklerini 6zelliklerini yani kimliklerini
kaybederler. kaybetmezler.
®  Maddeler belirli oranlarda birlesirler. e  Maddeler istenilen her oranda
birlesirler.
®  Yeni madde olusur. ®  Yeni madde olusmaz.
e Kimyasal degismeler sonucu olusur ®  Fiziksel degismeler sonucu olusur.
® Formiillerle gosterilirler. ® Formiillerle gosterilmezler.
e  Saf maddelerdir. e Safmadde degillerdir.
e Homojen maddelerdir. e Homojen ya da heterojen olabilirler.
e Kimyasal yollarla ayrilirlar. e  Fiziksel yollarla ayrilirlar.
o Oz Kiitleleri sabittir. o Oz kiitleleri sabit degildir.

Benzerlik ve Farkhliklari Belirtme Ornegi

4.4.3. Siralama ve Listelemeler

iceriklerde zaman zaman birden fazla kavram, olay, nesne veya 6zelligin listelenmesi gerekebilir.
Metinler hem listelerin hem de varsa listelenen maddeler arasindaki zamansal ya da hiyerarsik
iliskilerin gosteriminde etkili birer aragtir. Bu siralamalarda belirli bir diizen veya sira
izlenmeyecekse madde imli listeler kullanilir. Asagida liste seklinde hazirlanmis 6rnek bir metin
gorilmektedir.

Metaller ve Genel Ozellikleri

Isi ve elektrigi iyi iletirler.

Hg harig hepsi oda sicakliginda katidir.

Asit ¢ozeltileriyle cogu H, gazi a¢iga cikarirlar.

Kendi aralarinda bilesik yapamazlar, fiziksel bir karisim olan
alasimlari olustururlar.

Elektron almazlar.

Yiizeyleri parlaktir.

Dovilebilir, tel ve levha haline getirilebilirler.

AN

DN

Listeleme Ornegi



Metinler hiyerarsik yapilarin gdsteriminde de etkilidir. Genellikle bu tarz metinlerde
basliklandirma yapilarak listeler arasinda yapisal iliskiler gosterilir. Ozellikle derslerin girisinde
konu yapisini sunarken kullanilabilir. Bu tiir metinler 6grencinin konu icinde kaybolmadan
konuyu daha sistemli bir sekilde takip etmesine yardimci olur. Asagida hiyerarsik yapiy1 gosteren
ornek bir metin gorilmektedir.

Oy A Hangi Sporlan Yaparsimz?

Hiyerarsik Yapi Ornegi

Bir islem ya da sirecin agiklandigi konularda adimlari ya da islem sirasini sunmak igin metinler
kullanilabilir. Bu tir metinler genellikle numaralandirilir. Her bir maddenin kisa olmasi, gerekirse
sadece anahtar kelimelerin yazilmasi uygun olur. Asagida sirali listeye 6rnek bir metin
gorilmektedir.

v 1- Ag Komsulari ikonuna sag tusla tiklayiniz.
v’ 2- Ozellikler menisiini seginiz.
v' 3-TCP/IP butonuna tiklayiniz.

Siral Liste Ornegi
4.4.4. Sebep Sonug Yapilan veya Agiklamalari Belirtme

Bu yapi daha ¢ok iki ya da daha fazla kavram ve olay arasindaki iliskileri tanimlamak ve agiklamak
icin kullanilir. Aslinda bu iliskiler bir animasyon ya da video yardimi ile daha iyi anlatilabilir. Ancak
bu materyaller bulunamadigi durumlarda ya da bu materyallerin gosterim dncesi veya sonrasi
durumlarda metinler kullanilabilir. Asagida sebep sonug yapisini gésteren érnek bir metin
gorilmektedir:

“Kapali bir kaptaki gazin sicakhgi artirildiginda; kap icerisindeki gaz
molekdllerinin kinetik enerjileri artacagindan kabin i¢ ceperine carpma ile
uyguladiklari kuvvet dolayisiyla gazin basinci artar.”




Sebep Sonug Yapisi Ornegi

4.4.5. Farkh Materyalleri Destekleme

Bilgi kiimesi igcerisinde kullanilan diger resim ya da animasyon gibi coklu ortam 6gelerini
aciklamak, desteklemek, onlari daha anlasilir hale getirmek amaciyla kullanilir. Ornegin, bir
resimle beraber kullanildigi zaman 6grencilerin resim Gzerinde dikkatini nerelere cekecegini
gosteren isaretlemelerde kullanilir. Asagida farkli materyalleri desteklemeye 6rnek bir resim ve
resmin 6nemli kisimlarini gésteren metinler gorilmektedir:
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Sekil 4.1- Materyalleri Desteklemek Amaciyla Kullanim Ornegi



Etkinlik 4.1: Metin Kullanimi

Asagida “Gunlik” konusu icin hazirlanmis metinsel yogunlugu fazla olan bir sunumun derste

kullanimina iliskin 6neriler yer almaktadir.

Sunum Adresi:

http://www.egitim.gov.tr/pub/meb/dil ve anlatim/ON/oOgr/gen/dil ve anlatim.ON-0Ogr-gen-8924-

861-05.05.2010.15.13.09.131/index.html

GUNLUK

. Tanimi
2. Ozellikleri
. Gunlik Cesitleri
a. ige Doniik Giinliikler
b. Diga Doniik Giinliikler
. Tarihi Geligimi
. Giinliik Ornekleri

Bir kiginin onemli ve kayda deger buldugu
olaylari, gézlem, izlenim, duygu, diigiince ve|
hayallerini giinii giiniine, tarih belirterek
anlattigi yazi tiiridiir.

Ogretmen, ders anlatimina baslamadan énce
konulari hiyerarsik bir sirada vererek konularin
yapisal organizasyonunu saglar.

1. Yasanan olaylarin,
izlenimlerin giini E:
giiniine yazilmasi ile
olusurlar.

2. Birinci kisi agzindan yazilmis kisa ve
ozli yazilardir.

3. inandirici, icten ve samimidirler.

4. Konugma diline yakin bidil kullanihr

Ogretmen, herhangi bir kavrama yonelik tiim
ogrencilerin 6grenmesi gereken tanimlari metin
tabanli verebilir. Bu uygulamada, “Gunlik”
tanimi metinsel olarak verilerek tiim 6grencilerin
okumasi ve daha sonra bu tanimi kendi cimleleri
ile ifade etmeleri istenebilir.

Tarihte ilk defa Romé
Bunlar:

Ogretmen, Ginligin Ozellikleri’ni madde imi
kullanarak sirayla verir, her bir madde igin gerekli
actklamalari ve uygulamalari yaparak diger

Ogretmen bir siireci, durumu veya anlatimin
onemli noktalarint maddeler halinde sunabilir. Bu
anlatimlarda 6gretmen gerekli bilgileri verme



http://www.egitim.gov.tr/pub/meb/dil_ve_anlatim/ON/oOgr/gen/dil_ve_anlatim.ON-oOgr-gen-8924-861-05.05.2010.15.13.09.131/index.html
http://www.egitim.gov.tr/pub/meb/dil_ve_anlatim/ON/oOgr/gen/dil_ve_anlatim.ON-oOgr-gen-8924-861-05.05.2010.15.13.09.131/index.html

maddeye gecer.

Turk Edebiyatinda Giinliik

Edebiyatimizda gunlik tirdnun ilk
ornekleri olarak;

v' Evliya Celebi’'nin “Seyahatnamesi”,

v Yirmisekiz Celebi Mehmet'in
“Sefaretnamesi”,

¥ Silahdar Tarihi,
gibi eserler kabul edilr]-uektedir.

"

noktasinda aktif rol almalidir.

GUNLUK ORNEKLERI

543. Giin
Milliyet Sanat’a ugradim. Fethi Naci Elestiri
Gunligi’nii yollamig.

TV'de, sekiz otuz haberlerinde birden, Edip
Cansever'in 6lim haberi verildi. Bu haber
inaniimaz 6lgude sarsti beni. Rastlanmadik bir
bigimde ve yuksek sesle aglamaya basladim.
QOglum fazla kaygilanmig, gelip avutucu seyler
séYIedi. Turgutta bunca sarsiimamistim. Ust Uste
geliste bir sey var belki. Otuz yillik arkadagimdi.
Yalniz sanat seriivenimizi degil, hayat sertivenimiz
de ig ige durumlar yagamistir.

544, Giin

Sabah alti da evden ¢iktim. Bombos sokaklari
dolastim durdum. Basimda bir ugultu. Tuhaf da bir
heyecan. Rihtimda yuridim. 1 Haziran 1986

<)

(Gunler)

CEMAL SUREYA’DAN

Madde imleri yardimiyla ana fikirleri 6ne cikarir.

Ogretmen, gesitli 6rnekleri metinsel yapilari
kullanarak verebilir. Bu noktada 6nemli noktalarin
isaret edilmesi ve 6grenenlerin gorislerinin
alinmasi faydali olacaktir.




4.5. Ogretim Siirecinde Resim Kullanimi

Sekil 4.2- Ogretim siirecinde resim kullanimi

Kaynak: http://www.sciencedaily.com/releases/2010/03/100311141209.htm

Bin kelime ile anlatacaklarinizi bir
resimle anlatabilir misiniz?

Resim, duygu ve disinceleri ifade etmek icin kullanilan, 6gretim sirecinde degisik 6zelliklerde
ve farkli amaglara hizmet eden bir anlatim tirddir. Resimlerin 6gretimi istendigi dizeyde
desteklemesi ve zenginlestirmesi icin kullanim amaclarinin ve dersin asamalarina gore
Usttnliklerinin goz 6nlinde bulundurulmasi gerekir.

4.5.1. Resimlerin Kullanim Amaglari

Resimler 6gretim ortamlarinin vazgecilmez bir pargasidir ve diger materyallerin bilesenleri
arasindadir. Resimlerin 6gretim ortamlarinda kullanimi su sekilde gruplandirilabilir.

v' Dekor
v’ Gosterim
v" Yorumlama

Asagida bu amaglarin her biri icin kisa agiklamalara, 6rnek ifadelere ve resimlere yer
verilmistir:



4.5.1.1. Dekor Amagh

Bu amacla kullanilan resimler anlatima ve 6gretime estetik, mizah veya motivasyon
faktorleri katmak icin yararh olabilir. Ogrencilerin dikkatini baska yone cekecek ve
istenmeyen anlamlar cikarabilecekleri resimlerden kaginilmalidir. Bu tiir resimler, anlatilan
konu ile ilgili olsa dahi 6gretimi destekleyici bir rolii yoktur. Asagida bir miizik kitabinin dis
kapaginda kullanilan dekor amagli 6rnek bir resim goriilmektedir:
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Sekil 4.3- Dekor amagli resim

4.5.1.2. Gosterim amagh

Ders icerigini daha somut ve gercekgi bir sekilde gostermek i¢in kullanilir. Genellikle
nesnenin gercek fotografi veya cizimi kullanilir. Bu resimler, bilginin hizli ve kolay bir
sekilde sunulmasini saglar. Ornegin mesleki egitimde bir araba motorunun icyapisinin
gercek resmi veya cizimi kullanilabilir. Ancak, gercek resimlerin kullaniminda gereksiz
detaylarin dikkat ¢ekecegi g6z 6niinde bulundurulmalhdir. Asagida mercekler ve gosterim
sekillerini gosteren 6rnek bir resim goriilmektedir:


http://www.eskisehiradalar.com/wp-content/uploads/nota.jpg
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Sekil 4.4- Gosterim amagl resim

4.5.1.3. Yorum amagh

Gozlenmesi ve anlamasi zor olan bilgileri gostermek ve bir konuyla alakah kavram, ilke veya
sebep sonug iliskisini gostermek i¢cin bu resimlerden yararlanilabilir. Bu resimler
kullanilarak 6grencilerden yorumlar yapmalari istenebilir. Asagida basing ve ytlikseklik
iliskisi gosteren resimler gortilmektedir. Birinci resim basing ve ytlikseklik arasindaki iliskiyi
sadece sunumsal olarak gosterirken, ikinci resim basing ve yiikseklik arasindaki iliskiyi
resim lizerinden yorumlamaya imkan verir:

RESIM A RESIMB __ g
Poset Poset
Poset
Gosterim Amacli Resim Yorum Amagh Resim

Sekil 4.5- Yorum amagh resim



Basing yukseklik iliskisini gdsteren sunumsal ve yorumsal resimler

Kavramlarin ve islevlerin birbirleriyle iliskisini veya bir olayin meydana gelis sirasim
gosteren resimlerdir. Asagida Fen ve Teknoloji dersinde kullanilabilecek madde kavramina
ait bir kavram haritasi 6rnegi ve dogru el yikama teknigini gésteren resimler goriilmektedir:

ELLERINi YIKAYARAK MIKROPLARLA SAVASMAK
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-Parmak aralanmzi
-Tirnak altlannizi
-Ellerinizin Gstind

Ellerinizi Musluu kapatin Ellerinizi

Sekil 4.6- Organizasyonel- Hiyerarsik, Sirali

iki veya daha fazla degisken arasinda var olan iliskiyi gdstermek amaciyla kullanilabilir.
Istatistiki cizelgeler, grafikler 6rnek olarak verilebilir. Asagida iliskilendirmeye 6rnek olarak
pasta ve silitun grafikler gosterilmistir.

Sekil 4.7- iliskilendirme- Grafiksel




Etkinlik 4.2: Resim Kullanim Amaclari

Asagida verilen resimlerin ders anlatim esnasinda hangi amacla ya da amaglarla
kullanilabilecegini seginiz.

RESIM v AMAG
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4.5.2. Resimlerin Ders iginde Kullanimi

Resimler, dersin giris, sunus ve 6zet boliimlerinde 6gretimi saglama ve destekleme amaciyla
kullanilabilir. Gorsellerin nasil kullanilacagi ortam, amag, igerik gibi bircok faktére bagh
oldugundan genellemesi ¢ok zordur. Ancak genel olarak bir dersin yapisi icerisinde dikkat
cekme, aciklama, soru sorma, hatirlatmalar yapma, iliskiler kurmayi kolaylastirma gibi
amaglarla nasil kullanilabilecegine iliskin bir cerceve ¢izmek miimkiindiir. Asagida dersin
giris, sunus ve kapanis bolimlerinde resimlerden nasil faydalanilacagina iliskin agiklama ve
Onerilere yer verilmistir.

4.5.2.1. Dersin Girig Asamasi

Ogretmenler derse giris yaparak baslamahdirlar. Dersin girisinde genellikle 6grenenin
dikkati toplanir ve konuyla ilgili kisa agiklamalar yapilir. Bu asamada 6nceki bilgileri
hatirlamak, 6zetlemek, eski bilgilerle yeni bilgileri eslestirmek ve yeni bilgilerin 6énemini
gostermek icin resimlerden faydalanilabilir. Uygun olan resimlerin kullanimi 6grencileri
O0gretime hazir hale getirme noktasinda faydal olacaktir.

Dersin giris boliimiinde konuyla ilgili bir resmin gosterimi ve yorumlanmasi 6grencilerin
dikkatini konuya ¢cekmek icin faydali olabilir. Kullanilacak resimler dikkatli ve amaca
uygun bir sekilde secilmelidir. Ogrencilerin dikkatini ve ilgisini cekecek nitelikte olmalidur.

Resimler, derse baslarken 6grencilerin konu ile ilgili 6n bilgilerini hatirlamalarini ve
Ogretilen konunun ne oldugunu ifade etmek i¢in de kullanilabilir. Derse baglarken kullanilan
resimler yoluyla on bilgi verilmesi ya da 6gretim igeriginin yapisinin sunumu 6grenenlerin
ilgi ve motivasyonlari tizerinde olumlu etkiye sahiptir. Derste 6grenilecek konuyu gercek
yasamla iliskilendirmek miimkiindiir.

Dersin giris asamasinda, konu ile ilgili genel aciklamalarda bulunurken resimlerden
faydalanilabilir. Dersin yapisinin sunulmasi 6grenenleri derse hazirlayan baska bir
yontemdir. Ogrenilecek konunun yapisinin bir gérselle sunulmasi yeni 6grenilecek bilgilerin
zihinde organize edilmesine kolaylik saglar. Kullanilacak resimler dersin kapsamini ve
konular arasi iligkileri ortaya koymalidir. Ornegin agagida kuvvet ve hareket konusuna dair
gercek hayattan bir resimde konunun ilgili oldugu boéltiimler isaretlenip kullanilmasi
ogrencilerin dikkatini cekme noktasinda faydali olacaktir.



Sekil 4.8- Dersin giris kisminda kullanilabilecek bir resim

Etkinlik 4.3: Giris Asamasinda Resim Kullanimi

Asagida verilen resimlerden hangisini dersin giris kisminda kullanirsiniz. Kisaca

aciklayiniz.
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Aciklama:




4.5.2.2. Dersin Sunumunda

Yeni bilgilerin 6grenenlere sunuldugu bu asama en yogun ve en ¢cok zaman alan boliimdiir.
Resimler bu asamada yogunlukla kullanilir. Ancak resimler sunulan bilgi tiirtine ve hedefe
uygun oldugunda beklenen etkiyi gosterirler. Ornegin sunum esnasinda bir kavram
0gretimi amaclaniyorsa o kavramin tanimi ile birlikte kavrami agiklayan gosterim tiirii
resimler kullanilabilir. Ayni zamanda soyut ya da 6grencilerin yabanci oldugu kavramlar
icin gorsel analojiler sunulabilir. Ayrica bu siirecte kullanilan kavramlarin 6grenciler
tarafindan daha iyi bilinen bir kavramla iliskilendirilmesi 6grenme etkinliklerinin daha
anlamli olmasini saglar. Olay ya da olgu 6gretiliyorsa bunlarla ilgili somut durumlar1
gosteren basit resimler kullanilabilir. Ogrencilerin olguyu, verileri ve sayilar1 hatirlamalarim
saglayacak resimlere yer verilebilir. Konu icerisinde eger bir siire¢ varsa ya da adim adim
bir isin nasil yapildig1 anlatiliyorsa bununla ilgili video ve animasyonlar belki daha faydalh
olabilir ama onlarin olmadig1 yerlerde bu siireci adim adim gdsteren resimler de
kullanilabilir. Konulara ait ilkeler anlatilirken olay, olgu veya kavram arasindaki iligkileri
gosteren resimler kullanihir. Ornegin gazlarda basing-hacim iliskisini gésteren bir gorsel
kullanmak etkili olabilir.

Sekil 4.9- Gazlarda basing-hacim iliskisini gosteren bir resim
Kaynak: http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?Nesneld=1216

Dersin sunumunda alistirma ve uygulamalar 6nemli yer tutmaktadir. Alistirma ve
uygulamalar sayesinde 6grenme siirecine dahil olan 6grenenler 6grendiklerini gozden
gecirip diizeltme firsati bulurlar. Resimler uygulama sirasinda 6grenenlerin bir kavram ya
da olay1 aciklamalarini, tanimlamalarini ve yorumlamalarini saglamak icin kullanilabilir.
Ornegin basing konusunda normal ayakkabi ile kar paletinin farkini gosteren bir resim
kullanilabilir.



Sekil 4.10- Basin¢ konusunda normal ayakkabi ve kar paletinin farkini gosteren resim

Ogrenenlerin 6grendikleri bilgileri 6nceki bilgileri ile eslestirmeleri ve bu bilgileri
siralayip belirli bir diizen icerisinde siniflandirma yapmalarinda resim kullanimi 6nemli
bir etki yapabilir. Ornegin, metal ve ametallerin karigik verildigi bir gorselde 6grenenlerin
gruplandirma yapmalari istenebilir.

Ders sunumunda 6grenenlerin derse aktif katilimi 6grenmeyi destekler. Aktif katilim
herhangi bir konuyla ilgili 6grenenlerin goriisleri alinarak saglanabilir. Ogrenmenin anlamli
olabilmesi i¢in 6grenci cevaplarina yapici déniitler verilmelidir. Bu amagla 6gretmen
sordugu bir sorunun cevabini agiklayan bir resmi ders éncesinde hazirlayip 6grenci
yanitlarindan sonra bu resim lizerinden aciklamalar yapabilir. Ornegin asit-baz konusunun
anlatildig1 bir derste 6gretmen 6grenenlerden asit yagmurlarinin nasil gerceklestigini
tartismalarini isteyip, tartisma sonucunda bu siireci gosteren asagidaki resim yardimiyla
ogrencilerin yorumlarina da deginerek gerekli agiklamalarda bulunabilir:

Sekil 4.11- Dersin sunum kisminda kullanilabilecek bir resim

Cesitli ornek olay ya da durumlarin yer aldig1 gorsellerle destekli alistirma ve
degerlendirme etkinlikleri sayesinde 6grencilerin 6grenmelerini gelistirmek, eksik veya
yanlis 6grenmeleri ortaya cikarmak miimkiindiir. Ayrica 68renciye bir resim gosterilerek
resimden anladigini bir 6zet ya da kompozisyon olarak yazmasinin istendigi degerlendirme
etkinligi de yapilabilir.



Etkinlik 4.4: Sunum Asamasinda Resim Kullanimi

Asagida verilen resimlerden hangisini Basit Makinalarin anlatildigi bir dersin sunum
kisminda kullanirsiniz? Kisaca agiklayiniz.

kuvvet kolu

Aciklama:

4.5.2.3. Dersin Sonunda

Dersin kapanis boliimiinde 6grencilerin 6grendiklerini gozden gecirmelerini ve uzun siire
hatirlamalarini saglamak amaciyla konuyla ilgili ¢esitli resimler gosterilebilir. Bu tiir
resimler yardimiyla ileri 6grenmelere iliskin motivasyonlarinin artmasi saglanabilir. Ancak
bu amagla kullanilan resimlerin yeni 6grenmeler icermemesine ve 6grenilenlerle tutarh
ifade ve bilgilerin bulunmasina dikkat edilmelidir.

Resim gosterimi sonrasinda tartisma, grup ¢alismasi, calisma yapragi doldurma ve
yorumlama gibi etkinlikler yapilabilir. Ogrenciye gosterilen resimle ilgili sorular
yoneltilebilir, resim hakkinda 6grencilerin genel diisiinceleri alinabilir, resimle ilgili
tahminde bulunmalar istenebilir, dersin sonunda gosterilecek bir resim tizerinden dersin
ozetlenmesi saglanabilir. Ornek olarak dersin sonunda ézetleyici nitelikte olan kavram
haritalar1 kullanilabilir.




Etkinlik 4.5: Ozet Asamasinda Resim Kullanimi

Asagida verilen resimlerden hangisini dersin sonunda kullanirsiniz? Kisaca agiklayiniz.
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Etkinlik 4.6: Ders Asamalari icin Resim Ornekleri

Alaninizla ilgili belirlediginiz bir konuda giris anlatim ve 6zetleme boliimlerinde
kullanilabilecek resim 6rnekleri veriniz.

DERS:oeoeveevereeereeveeverrevsernnans KONU:..o.ooeeveeeeeeeeereeeeversrenan. SURE:aaaeeeeeeeereverresrerrs e
. s Dersin giris kisminda kullanacaginiz resmi | Dersin giris kisminda kullandiginiz resmi
GiRiS BOLUMU ersin girls Kisminda xutanacag i I
¢iziniz ya da tasvir ediniz neden kullandiginizi agiklayiniz.
e Dersin sunum kisminda kullanacaginiz Dersin sunus kisminda kullandiginiz resmi
SUNUS BOLUMU fsun rnacag 2 ’
resmi ¢iziniz ya da tasvir ediniz neden kullandiginizi agiklayiniz.
. TR Dersin 6zet kisminda kullanacaginiz resmi | Dersin 6zet kisminda kullandiginiz resmi
OZET BOLUMU & I

¢iziniz ya da tasvir ediniz

neden kullandiginizi agiklayiniz.

*Bu etkinlik icin 6rnek uygulamay! inceleyiniz.




4.6.Ogretim Siirecinde Video ve Animasyon Kullanimi

Video ve animasyonlar; 6zellikle gosteri, modelleme, canlandirma vb. amaglarla egitim
ortamlarinda siklikla kullanilabilecek materyallerdir. Ancak bu materyallerin 6ylesine bir
sinif ici gosteri araci olmadigl bilinmeli 6gretim siirecindeki islevi goz 6niinde
bulundurulmalidir. Buna gére materyallerin bir kism1 ya da tamami gosterilmelidir. Video
ve animasyon sunulari kisa tutulmalidir. Fazla dikkat dagitici unsurlara yer verilmemelidir.
Bu materyaller derste gostermeden once incelenip ona gore hazirliklarini yapmals, biitiin
ogrencilerin goriip duyabilecegi sekilde teknik alt yapiy1 hazirlamalidir.

Egitim ortamlarinda kullanilan video ve animasyonlar dersin giris, sunus, uygulama ve
degerlendirme siireclerinde 6gretimi saglama ve destekleme amaciyla kullanilabilir.

Etkinlik 4.7: Video/Animasyon Ornegi Ornekleri

Alaninizla ilgili daha 6nceden gordiigliniiz ya da var oldugunu bildiginiz bir video ya da
animasyonu kisaca anlatiniz.

Kapsami:

One cikan 6zellikleri:




4.6.1. Video ve Animasyonlarin Dersin Farkli Asamalarinda Kullanimi
4.6.1.1. Dersin Giris Asamasi

Video ve animasyonlar dersin giris asamasinda dikkat cekme, 6nceki bilgileri hatirlatma,
eski bilgilerle yeni bilgileri eslestirme gibi amaglarla kullanilabilir. Konunun gercek yasamla
iliskisini gosteren, 6nemli noktalarini iceren ve konuyla ilgili 6n bilgi edinmesini saglayan
gosterimler derse giriste etkili olabilir. Bu uygulamalar algi ve motivasyonu artirarak
ogrencileri 6grenmeye ve yeni konuya hazir hale getirme noktasinda faydali olabilir. Bu
amagla, film, dizi ve belgesel kesitleri, 6rnek durum video ya da animasyonlari ve gorsel
analojilerin yer aldig1 gosterimler kullanilabilir.

Ornek olarak Fen ve Teknoloji dersinde “Ekosistem-Su Déngiisii” konusu i¢in bir animasyon
ile derse baslanabilir. Bu animasyon ile 6grencinin dikkati derse ¢ekilmis olur ve gercek
yasamla iliskilendirme imkani saglanir.

yagmur, dolu, kar

suzilme

Sekil 4.12- Ekosistem- Su Dongiisti ile ilgili bir animasyon drnegi

Kaynak: http://yazarlikyazilimi.meb.gov.tr/Materyal/sivas/sudongusu/animasyon/animasyon2.swf

Dikkat Cekme

Dersin giris asamasinda konuyla ilgili kisa bir video veya animasyon gosterimi 6grencilerin
dikkatini konuya ¢ekme noktasinda faydali bir etkinlik olabilir. Bu gorseller birka¢ dakikalik
ve 6grencilerin ilgisini cekecek nitelikte olmalidir.

Ornegin, “Gezegenlerimiz ve Diinya” konusu anlatilirken gezegenlerin biyikligiini
karsilastirmali olarak gosteren bir video 6grencilerin dikkatini gekmek igin faydal olacaktir.


http://yazarlikyazilimi.meb.gov.tr/Materyal/sivas/sudongusu/animasyon/animasyon2.swf

Saturn

Jupiter

Sekil 4.13- Dikkat cekme ile ilgili video 6rnegi

Kaynak: http://www.youtube.com/watch?v=BS88G5WBcfQ&feature=related

Hedeflerden Haberdar Etme

Ogrencilerden beklenen kazanimlarin neler oldugunu dersten 6énce ifade etmek,
ogrencilerin ilgi ve motivasyonlan tizerinde olumlu etkiye sahiptir. Ogrencileri, dersin
hedeflerinden haberdar etmek icin video/animasyon gosterimlerinden yararlanilabilir.

Hedefleri gostermeye yonelik materyaller, ders sonunda elde edilecek beceri, tirtin,
performans vb. durumlan icerebilir. Ornegin mesleki egitimlerde 6grencilere 6grenecekleri
becerilerin kullanim alanlarini géstermek derse ilgiyi artirabilir.

Derste 6grenilecek konunun gercek yasamla iliskilendirilerek bir video/animasyon
yardimiyla sunulmasi alg1 ve motivasyon ac¢isindan olumlu katkilar saglayabilir. Ciinkii bu
gosterimler hedeflerin s6zel olarak ifade edilmesinden daha giiclii ve somut olacaktir. Bu
amacla, filmler/dizi kesitleri, belgeseller, 6rnek durum ve gorsel analojiler iceren video ve
animasyonlar kullanilabilir.

Ornegin Unlilerin karakalem resimlerini ve tarzlarini gdsteren bir video resim bélimii
ogrencilerine karakalem tekniklerinin 6gretiminden 6nce faydal bir gosterim olacaktir.


http://www.youtube.com/watch?v=BS88G5WBcfQ&feature=related

Sekil 4.14- Hedeflerden haberdar etme ile ilgili video 6rnegi

Kaynak: http://www.youtube.com/watch?v=IdoM5oxpBr8&feature=related

On Bilgileri Harekete Gecirme

Ogrencilerin yeni 6grenilecek bilgileri anlamlandirmalarinda gegmis bilgilerinden
yararlanmalari olduk¢a 6nemlidir. Dersin girisinde gosterilecek 6n bilgilerle iliskili video ve
animasyonlar 6grencilere gecmis bilgilerini ve deneyimlerini hatirlama, yeni 6grenmeler
icin hazir olma, eski ve yeni bilgiyi iliskilendirme noktasinda yardimci olabilir.

On bilgileri harekete gecirmek icin kullanilacak video ve animasyonlar yeni konunun
tanitimi, 6grenilmis kavram ve olaylarla yenilerinin karsilastirmasini veya
iliskilendirilmesini igerebilir.

Tanitim iceren gosterimler 6grenilecek konunun genel hatlarini gostermek amaciyla
hazirlanan video ve animasyonlardir. Ornegin Fen ve Teknoloji dersi igin sindirim sisteminin
nasil isledigini gdsteren bir video faydali bir gdsterim olacaktir.


http://www.youtube.com/watch?v=IdoM5oxpBr8&feature=related

Sekil 4.15- Tanitim igeren ile ilgili video 6rnegi
Kaynak: http://www.youtube.com/watch?v=x0BrpOpgBDO&feature=related

Karsilastirmali1 6n bilgiler iceren gosterimler iki veya daha fazla yapinin birbiri ile
karsilastirildig1 ya da iliskilendirildigi video ve animasyonlardir.

Ornegin Fen ve Teknoloji dersi icin bitki ve hayvan hiicreleri arasindaki benzerlik ve farkliliklari
gosteren bir video faydali bir gosterim olacaktir.

Sekil 4.16- Karsilastirmali 6n bilgiler ile ilgili video 6rnegi
Kaynak: http://www.youtube.com/watch?v=mhp8vBjegaM&feature=related

4.6.1.2. Dersin Sunus Asamasi

Video ve animasyon gosterimleri konu anlatiminda 6grenmeyi kolaylastirici ve destekleyici
olarak kullanilabilir. Ornegin ciceklerde dollenme ya da suyun hidrolizi gibi normalde
gozlemlemesi zor ya da imkansiz olaylarin gésterimi 6grencilerin etkili bir sekilde
o0grenmelerini saglayabilir.

Gosterimler konu anlatiminin ya da ders etkinliklerinin bir pargasi olarak gértilmelidir.
Ornegin “Elektron Transfer Sisteminde Temel Olaylar1 ve Gérevleri” gésteren bir


http://www.youtube.com/watch?v=x0Brp0pgBD0&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=mhp8vBjegaM&feature=related

animasyona yer verilebilir. Bdyle bir animasyon sunulduktan sonra 6grencilerin
ogrendiklerini 6zetlemesi ya da diislincelerini iceren bir kompozisyon yazmalari istenebilir.
Ayrica dersin sonunda tiim 6grenilenleri ve birbirleriyle iliskilerini iceren bir kavram
haritasi verilebilir. Dersin gosterimler esliginde anlatilip 68rencilere bunlar lizerinden
sorular yoneltilmesi 6grencinin konu ile gosterimi zihninde eslestirmesi acisindan faydah
olabilir.
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Sekil 4.17- Elektron Transfer Sistemi ile ilgili bir animasyon 6rnegi

Kaynak: http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?Nesneld=12482

Gosterimler, égrencilere yeni deneyimler sunmasi agisindan da etkili olabilir. Ornegin
Tiirkge dersinde ¢ocuklarin konusma becerilerini gelistirmeye yonelik olan ve icerisinde
vurgu, tonlama, sozciikleri dogru seslendirme gibi 6grencilere model olabilecek
karakterlerin yer aldig1 bir animasyon kullanilabilir. Bu tiir animasyonlarla 6grencilerin
sezgi ve yasanti yoluyla dilin kurallarini kavramalarina yardim edecek uygun etkinlikler
yapilabilir.

4.6.1.3. Dersin Kapanis Asamasinda Animasyon Kullanimi

Video ve animasyonlar ders sonunda anlatilanlari pekistirici olarak da kullanilabilir. Ogretmen
konuyla ilgili genel bilgileri verdikten sonra anlatilanlarla ilgili 6zetleyici nitelikte bir animasyon
gosterebilir. Boylece, 6grencinin 6grenmedeki eksik ve yanlis bilgilerini diizeltmesi saglanabilir.
Ancak ders sonundaki gosterimlerin yeni 6grenmeler icermemesine ve 6grenilenlerle tutarl
ifade ve bilgilerin bulunmasina dikkat edilmelidir. Ornegin Diinya’da iklim kusaklarinin nasil
olustugunu anlattiktan sonra 6gretmen bu durumu kisa ve 6z bir sekilde gosteren bir
animasyona dersin sonunda yer vererek 6zetleme yapilabilir.


http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?NesneId=12482

Sekil 4.18- Diinyanin Iklim Kusaklar ile ilgili bir animasyon érnegi
Kaynak: http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?Nesneld=8263
4.6.2. Video ve Animasyon Kullanim Kilavuzu

Anlatilan dersin dogasi ve 6grenci seviyesine gore bu materyaller ders icerisinde farkl
etkinlikler icin kullanilabilir. Video ve animasyon kullanimini genel olarak li¢c asamada
inceleyebiliriz:

On hazirhk
Video ve animasyon gdsterimlerinin etkili olabilmesi i¢cin gosterim 6ncesinde 6n hazirliklar
yapilmalidir. Gosterimden dnce materyallerin ¢alistifindan emin olunmalidir. Ayrica video
ve animasyon baglantilarinin ya da dosyalarinin gésterimin yapilacag bilgisayarda hazir
bulunmasi gerekir. Ogretmen gerek duyarsa izlenecek materyalin konusu, siiresi ve 6nemi
gibi agiklamalarda bulunur. Ayrica gosterim esnasinda ya da bitiminde yapilacak etkinlik
hakkinda bilgi verilebilir.

Ay tutulmasi ile ilgili animasyon ya da video gosterimi dncesi yapilabilecek aciklamalar
asagida verilmistir:

Q Materyalin konusu belirtiimelidir. Ornek ifade:
v' “Animasyonda ay tutulmasi gésterilecektir.”

Materyalin dnemi belirtiimelidir. Ornek ifade:

SN O

“Animasyon ile gozle goremeyeceginiz ay tutulmasi olayini gérmus olacaksiniz.”

Materyalin siiresi belirtiimelidir. Ornek ifade:

SN O

“Videoyu iki dakika siresince izleyeceksiniz.”

Q Materyalin siiresince yapilacaklar belirtilmelidir. Ornek ifade:
v' “Videoyu dikkatli bir sekilde izlemelisiniz.”

O Materyalin sonunda yapilacaklar belirtiimelidir. Ornek ifade:


http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?NesneId=8263

v “Ay tutulmasi olayinin nasil gerceklestigini izledikten sonra sizden anladiklarinizi
anlatmanizi isteyecegim.”

Gosterim
Video ve animasyon kullaniminin belki de en 6nemli noktas1 gdsterim siiresince 6gretmen
ve 6grencilerin rollerinin belirlenmesidir. Materyal icerigine ve 6grenci sayisina gore
asagidaki yontemler tercih edilebilir.

v Sessizce izleme: Video veya animasyonun kesintisiz izlendigi bu yontemde gosterim
slresince 6grencilerle herhangi bir iletisim kurulmaz. Ancak bu sirada 6grencilerin
sikilma ve ilgilenmeme gibi durumlari 6gretmen tarafindan suirekli gézlenmelidir.

v Durdurup agiklama yapma: Ogretmen gosterim esnasinda énemli goriilen noktalarda
materyali durdurarak aralarda agiklamalara yer verebilir. Ogretmen ilgili durumun
gozden kagmasini ve 6grencilerin dikkatinin dagilmasini engeller, ayrica kendi hizinda
ve tarzinda anlatma firsati bulur.

4 Akis esliginde anlatim: Konuyla ilgili materyalin gosterimi sirasinda video veya
animasyon durdurulmadan ek bilgi verilerek dersin anlatiimasina devam edilir. Bu
sekilde anlatimla zaman kaybedilmeden 6nemli noktalara vurgu yapilabilir. Ancak
o6grencilerin soru sormasl veya sorulara cevap vermesi gosterim esnasinda mimkiin
olmayabilir.

Etkinlik 4.9: Video/Animasyon Kullanim Yéntemleri

Bir onceki etkinlikte tanittiginiz materyali géz Onlinde bulundurarak bosluklari
doldurunuz.

Bu video veya animasyonu gosterim stirecinde nasil kullanirdiniz?
O Sessizce izleme

O Durdurup izleme:

O Materyal esliginde anlatim:

Gosterim sonrasi etkinlik
Video veya animasyon gosterimi esnasinda veya sonrasinda materyale dayali tartisma, grup
calismasi, ¢alisma yapragi doldurma, 6zetleme, karsilastirma ve soru-cevap gibi etkinlikler
yapilabilir.



Ornegin, Canakkale savasi ile ilgili izlenen bir video sonrasinda asagidaki etkinlikler yapilabilir;

v’ Calisma yapraginda yer alan ilgili sorulari cevaplama
v Konuyu 6zetleme

v' Ana fikir ¢ikarma

v iki zit fikrin gruplarca savunulmasi

Ogrencilerin izlenen béliimle ilgili diisiinme, yorumlama ve agiklama yapmasini veya bir
sonraki adimla ilgili tahminde bulunmasini gerektirecek grup veya bireysel etkinlikler
yapilabilir. Ogrencilere bu noktada kullanilabilecek soru érnekleri asagida verilmistir:

Yorumlama

v Bunu daha dnce nerede gérmiistiiniiz?

v/ Bu durumda siz olsaydiniz ne yapardiniz?

v’ Bu konuda siz ne diisiiniiyorsunuz?

v Videodaki belli bir kesite iliskin: Bu konudaki gérisleriniz nelerdir?
v’ Videodaki konuyu 6ézetler misiniz?

Tahmin

v’ Bir sonraki olay nasil gerceklesebilir?
v Olay kahramanlarindan birinin bir sonraki asamada ne yapacagini/yapmasi gerektigini
tahmin ediniz.

Ozetle, video ve animasyonlar ders anlatimlarini gérsel ve isitsel olarak kolaylastiran
materyallerdir. Bu materyallerin ders icinde kullanilmadan 6nce izlenmesi ve 6ne
cikarilacak noktalarin belirlenmesi gerekir. Ayrica ders icinde 6grencilerin aktif katilimini
saglayacak tartisma ve soru cevap gibi etkinlikler yapilabilir.



Etkinlik 4.10: Video Kullanimi

Fen ve Teknoloji dersi “Dolasim Sistemi” konusunda video kullanmak isteyen bir 6gretmen i¢in
hazirlanmis 6rnek etkinlik

DERS :Fen ve Teknoloji
KONU : Dolasim Sistemi
SURE : 40 Dakika

Ahmet 6gretmen sinifta bu haftaki konularinin "Dolasim Sistemi” oldugunu ve derste de
konuyla ilgili bir video izletecegini soyler.
Ornek Video: http://video.google.com/videoplay?docid=-5963710196906795445#

Dakika 1 Ahmet 68retmen konuyu anlatir.

Dakika 20 Ahmet 6gretmen ders anlatimindan sonra; “Simdi dolasimla ilgili videomuzu
izleyelim. GOsterim esnasinda sizlere sorular soracagim, o nedenle dikkatli
izleyin” der.

Dakika 21
Videonun birinci dakikasinda videoyu durdurur.
(Dolasim sisteminin kisimlarinin anlatildigi bdliim)

\

ETKINLIK 1

v Ogrencilere dolagim sisteminin kisimlarinin neler
oldugunu ve damar gesitlerini tekrarlatir.

~Damarlar v’ Viicuttaki temiz ve kirli kan tastyan damarlari sorar.

| —Kalp

Dakika 23
Videonun ii¢iincii dakikasinda tekrar durdurur.

(Dolasim ¢esitlerinin anlatildigi béliim)
ETKINLIK 2

v/ Biiyik ve kiiciik kan dolagiminin gérevlerini sorar.
v Kirli kanin hangi yoldan tasindigini ve kalbin hangi
bolgesinde toplandigini sorar.

Dakika 30 Ahmet 6gretmen videoyu sonuna kadar izletir.
ETKINLIK 3

v Ogrencilerinden izlediklerini bir paragrafta 6zetlemelerini ister.

4.7.Ogretim Siirecinde Simulasyon Kullanimi
4.7.1. Simiilasyonlarin Genel Ozellikleri

Simlasyonlarin sayilarinin ve gesitlerinin artmasiyla birlikte egitim ortamlarinda kullanimi
yayginlasmaya baslamistir. Simtlasyonlar gergek bir durumu ya da bir kurguyu bilgisayar ortaminda
modelleyen yazilimlardir. Bu yaziimlar 6grencinin durum tzerinde bir takim kararlar vermesine ve
secimler yapmasina olanak taniyarak kullaniciya gercege yakin deneyimler yasatmayi amaglar.




Ogrencilerin tercihlerine gére gerceklesen degisimlerin, ses-video ve animasyonlar yardimiyla
gosterilmesi simiilasyon ortaminin gergege yaklasmasini saglar.

Simulasyonlar normalde gosterilemeyecek ya da gosterilmesi ve izerinde uygulama yapmasi zor
olacak durumlari sinif icerisine getirmeyi saglar. Ogrencilerin bir takim degisikliklerde bulunabilmesi
tercihlerinin sonuglarini gérebilmesi konuya iliskin sebep sonug iliskisini kurmalarini kolaylastirir.
Boylece 6grenciler 6grendiklerini uygulama firsati bulurlar. Similasyonun avantajlari asagidaki gibi
Ozetlenebilir:

e Ogrencilere gercekte yasanmasi riskli olan deneyimleri kazandirir.

e Ogrencilerin normalde miidahale edemeyecegi durumlar tizerinde degisiklik
yapabilme imkani sunar. ( Molekiil hizi degistirme, niikleer reaksiyonu kontrol etme
vb.)

e Gergek hayattaki karmasik olay ve siirecleri belli parametrelerle kontrol altina alma
imkani sunar.

e Ucuz ve pratik bir sekilde tekrar tekrar deneme imkani saglar.

e Ogrencilere siireci ydnetme imkani vererek aktif hale getirir.

e Ogrencilere secim yapma ve karar verme 6zgiirliigii saglar.

Similasyonlarin kapsami, etkilesim orani, degistirilebilecek parametre sayilari, gorselligi ve gercege
yakinhk derecesi cesitlilik gdsterebilir. Bu cesitlilik konunun tird, kullanici seviyesi ve kazandiriimak
istenen becerilere baghdir. Asagida cesitli simiilasyon 6rnekleri agiklanmistir:

Sekil 4.19- El yazisi uygulamasina yonelik bir simiilasyon érnegi
Kaynak: http://www.tankado.com/ylkoretim-1-synyflar-icin-el-yazysy-simulasyonu/

Simiilasyon, dgrenci seviyesine uygun olarak ¢ok basit bir yapida olabilir. Ornegin ilkégretim 1. sinif
diizeyinden kullanilacak el yazisi similasyonu 6grencilere harflerin dogru bir sekilde yazilmasi
becerisini kazandirir.


http://www.tankado.com/ylkoretim-1-synyflar-icin-el-yazysy-simulasyonu/

Bagil Hiz
. ______________________________________________________4
Gozlemcinin yerde,mavi arabada ve sarn arabada iken bagil hizlarini
asagidaki animasyonda inceleyiniz.

Gozlemciye Gore Hizlar

Mavi San alalala alila
Vorde : llll@llllmls
Mavide EI EI ; |.|.|.ﬂ’|.|.|.|.| El m/s
Sanda El

Sekil 4.20- Bagil Hiz konusuyla ilgili bir simiilasyon 6rnegi
Kaynak: http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?Nesneld=5608

Ornegin Fen Bilgisi dersinde hiz konusunda kullanilabilecek bir simiilasyonda cesitli degiskenler
bulunur ve 6grenci bu degiskenleri degistirdiginde farkli durumlarin sonuglarini gérebilir.
Similasyonda sinirli sayida degiskenle 6grencilerin sebep sonug iliskisini kurmalarina yardimci olunur.

Basit simulasyonlarin yani sira daha Ust diizey egitimlerde kullanilan simiilasyonlar da bulunmaktadir.
Ornegin bir aygitin nasil kullanildigini anlatan simiilasyonlar daha karmasik siiregleri icerir ve bdyle
simulasyonlar islemler sirasinin 6gretilmesine yoneliktir. Bu tlr simllasyonlarda degisken sayisi fazla
oldugundan 6grencilerden belli bir islem sirasi takip edilmesi ya da bir problemi c6zmeleri istenir. Bu
tur similasyonlar kullanilirken 6grenci seviyesi géz 6niinde bulundurulmali ve 6grencilere rehberlik
edilmelidir.

4.7.2. Simiilasyonlarin Ders i¢inde Kullanimi

Ogretmenler simiilasyonlari ders icinde temelde iki farkli sekilde kullanabilirler. Bunlardan birincisi
O0gretmenin dersi simiilasyon lzerinden anlatmasidir. Diger bir ydontem ise 6gretmenin dersi
anlattiktan sonra similasyon kullanarak 6grencilerin alistirma yapmalarini saglamaktir. Ogretmenler
similasyon kullaniminda 6grencilere rehberlik edebilecegi gibi onlari serbest birakarak deneme
yanilma yoluyla bir takim islemleri gerceklestirmelerini isteyebilir. Ancak similasyonlarin hem sunum
amach hem de alistirma amagli kullanimlarinda 6gretmenlerin 6grencilere rehberlik etmeleri 6nerilir.

4.7.2.1. Simiilasyon Kullanim Kilavuzu

Simulasyonlar 6grencilerin bireysel calismalari ve 6gretmenin yaptigi toplu gésterimler icin uygun
materyallerdir. Bu materyallerin sinif i¢i kullanimdan dnce hazirliklar tamamlanmali ve etkinlikler
planlanmali. Bu baglamda kullanilacak senaryolar denenmelidir. Kullanimda 6grenci katilimi
saglanarak yorum yapma ve iliski kurma firsati verilmelidir. Simulasyon kullanimiigin 6énerilen
adimlar asagidaki gibidir:

Kullanim 6ncesinde:

e Similasyonlar 6grenci seviyesine ve konunun amacina uygun olarak belirlenmelidir.
e Similasyonlar derste kullanilmadan énce mutlaka denenmelidir.

e Similasyonlarin ders dncesinde nasil kullanilacagi tasarlanmahdir.

e Similasyonlarda kullanilacak degerler, kararlar ve senaryolar test edilmelidir.


http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?NesneId=5608

e Uygulamanin ne kadar siirecegi planlanmalidir.
Kullanim sirasinda:

e Similasyonlarin neden kullanildigi 6grencilere agiklanmalidir.

e Similasyon ortami 6grencilere tanitiimalidir.

e Similasyonda ger¢cek durumu yansitan noktalar vurgulanmahdir.

e Ogrencilerin similasyonlari bireysel olarak kullandiklari durumlarda 6grencilerden belirlenen
deger veya adimlari izlemeleri istenmelidir.

e Similasyonlari sadece 6gretmen kullanacaksa 6grencilerin sonuglari tahmin etmeleri veya
similasyon lzerindeki se¢cimlere katilmalari saglanmalidir.

e Kullanilan similasyonda tercih ya da olay sonuglar tizerinden 6grencilerin tahminlerde
bulunmalari veya yorum yapmalari istenmelidir.

Kullanim sonrasinda:

e Similasyonlarin 6grenenlerin istekleri dogrultusunda ders sonrasinda farkli degerlerle tekrar
tekrar kullanmalari faydali olabilir.

e Ders sonunda 6grenenlerin 6grenmelerinin pekistirilmesi ve yanhs 6grenmelerin tespit
edilmesi icin tartisma ve soru-cevap etkinliklerine yer verilebilir.

e  Miumkiinse 6grencilerin ders disinda simiilasyonu bireysel kullanimlari saglanabilmesi icin
ders disi aktivitelere yer verilebilir.



Etkinlik 4.11: Similasyon Kullanimi

Dersinizle ilgili 6nceden karsilastifiniz ya da var olabilecegini diisiindiigliniiz bir simiilasyonu
g6z oniinde bulundurarak asagidaki adimlarda neler yapacaginizi kisaca agiklayiniz.

O Simulasyonun neden kullanildigi ve kag dakika stirecegi 6grencilere bildirilmelidir.

O Similasyonun gercek yasamla ve konuyla olan iliskisi agiklanmahdir.

O Simulasyonun kullanim sekli anlatilmalidir.

@ Ogrenciler konuya dahil edilmeli veya &grencilerin belirlenen degerlere gére kullanimina
imkan taninmalidir.

O Uygulama esnasinda farkl degerlere gére o6grencilerden sonuclara yonelik tahminlerde
bulunmalari istenmelidir.

O Farkl degerler sonrasinda 6grencilere sorular sorulmalidir.

Q Ogrencilerin tekrar tekrar kullanabilmesi icin izin verilmelidir.




Etkinlik 4.12: Simulasyon Kullanimi

Fizik dersi “Atislar-Egik Atis” konusunda simiilasyon kullanmak isteyen bir 6gretmen igin hazirlanmis
ornek etkinlik:

DERS: Fizik
KONU: Atislar-Egik Atis Hareketi

SURE: 40 dakika

Ali 6gretmen

Dakika 1 | Ali 6gretmen, sinifa getirdigi bir topla “Egik Atis” konusuna uygun sekilde
ogrencilere topu atar ve topun hareketine dikkat etmelerini séyler

Dakika 5
Tahtaya topun yaptigi hareketi gizer. Ve Egik atis hareketine giris yapar.

Dakika 10 | Egik atis hareketi ile ilgili gerekli bilgileri ve formlleri verir, daha 6nceki atis

hareketleri ile iliskilerine dikkat ceker.
Egik Atig Hareketi

Bir cisim yatayla a acist yapacak gekilde Vo ilk
hiziyla firlatilirsa egik atis hareketi yapmis olur.
Cismin hizimin yatay bileseni Vx hi¢ degismez.
(Vx=Vox).Vo hizinin bilegenleri;

Vox=Vo.cos a

Cisim hmax yiksekliginde iken Vy hiz1 sifirdir.
Vy=Voy-g.t == Vy=Vo.sin a-g.t

0=Vo.sin a-gt => t=(Vosin a)/g (max.
yiikseklige ¢ikis zamani)

Herhangi bir t aninda cismin koordinatlari;
x=Vox.t=Vo.t.cosa

y=Voy.t-(1/2).g.t= Vo.t.sin a-(1/2).g.t" dir.

Dakika 15 | Egik atis hareketi ile ilgili form{lleri kullanarak iki tane basit problem ¢ozer.
Dakika 20 | Dersin bu dakikasinda Ali 6gretmen atis hareketiyle ilgili similasyonu ¢alistirarak
ogrencilere tanitir.
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Dakika 22 | Ali 6gretmen egik atis hareketiyle ilgili simiilasyondan bazi atis 6rnekleri
gosterdikten sonra, ayni similasyon Gzerinden problem ¢ézmeye baslar.
Dakika 25 | Similasyon Uzerinde ylkseklik (y), atis acisi(®) gibi parametreleri degistirerek;
zaman (t) ve uzaklik (x) gibi degerleri 6grencilerin bulmalarini ister. Dersin sonuna
kadar benzer uygulamalar yaparak konunun pekistirilmesini saglar.
Egik Atis Hareketi
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Dakika Ali 6gretmen dersi 6zetler.

35-40




4.7.2.2. Ornek Simiilasyonlar

Ornek 1- Fizik dersinde “Elektrik” konusunda hazirlanmis bir simiilasyondur. Elektrik devresi tizerinde;
potansiyel fark, akim ve direng arasindaki, iliskileri kavramayi saglamaktadir. Voltaj ve Direng
degerlerinde degisiklik yaparak akim, potansiyel fark ve direng arasindaki iliskiyi gézlemlemeye olanak
tanir.

Elektrik

Akim =[CTEPH ma voltel - Diren

Voltaj ve direng dederlerini sag
taraftaki kaydirma cubuklar yardimiyla
degistirerek; akim, potansiyel fark ve
direng arasindaki iligkiyi gdzlemleyiniz.

Yakup SALIN BOTEB IV

Sekil 4.21- Elektrik-Potansiyel Fark Akim ile ilgili bir sim{ilasyon 6rnegi
Kaynak: http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?Nesneld=12433

Ornek 2- Fizik dersinde 1s1gin farkli ortamlardan gecisindeki kirilmalari gésteren bir simiilasyondur. Bu
similasyonda hem ortamlarin kirilma indisi hem de isinin geldigi aci ayarlanarak isinin izledigi yol
gosterilmektedir.

Gelen Agi
ENX

_ | Su Ortarma
Ortamin Kinlma indisi Herhangi Bir Ortam

Sekil 4.22- Isigin farkli ortamlardan gegisini gdsteren simiilasyon érnegi
Kaynak: http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?Nesneld=10539

Ornek 3- Matematik dersinde “Kesirler” konusu ile ilgili hazirlanmis bir simiilasyondur. Bu
similasyonda béliimlerin ylizdelik gbsterimine yer veriliyor. Yiizde ve kesir degerleri degistirilerek
arasindaki iliskiyi gbzlemeye imkan verir.


http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?NesneId=12433
http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?NesneId=10539

Bolimlerin Yiizdelik Gosterilmesi

Sekil 4.23- Kesirlerle ilgili bir similasyon ornegi
Kaynak: http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?Nesneld=7596

EK SIMULASYON KAYNAKLARI

ABD’de Colorado Universitesinde gelistirilen etkilesimli simulasyonlar sitesi, cok sayida ve ¢ok
etkili 6gretim materyalini sunmaktadir. Simiilasyonlardaki hedef kitle genelde 9-12 siniflardir.
Bir ¢ok simiilasyonun bulundugu sitede bu malzemeler Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU)
tarafindan Tiirkege'ye cevrilmistir. Web sitesinin Tiirk¢e’ye ¢evrilmesi konusunda da ¢alismalar
ODTU’de siirmektedir.

Tirkce similasyonlara ulasmak igin ilgili Web adresi:
http://phet.colorado.edu/en/simulations/translated /tr

http://phet.colorada.ed

Interactive Simulations
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All Sims siyah cisim 1simasi Blackbody Spectrum I Run Now {} Download
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Stay C red Devre Yapim Kiti (AC ve DC) Circuit Construction Kit (AG+DC) b Run Now {3 Download

tay Connec E . Circuit Construction Kit Circuit Construction Kit
How to Run Simulations (AC+DC), Virtual Lab (AC+DC), Virtual Lab
Troubleshooting Deure Yapim Kit (sadese DC) gir‘cuh Construction Kit (DC
FAQs niy)

Circuit Construction Kit (DC Circuit Construction Kit (DC

For Translators Only), Virtual Lab Cnly), Virtual Lab

| Run Now {} Download
b Run Now {} Download

Ip Run Now £} Download

Sekil 4.24- Tiirkge simiilasyonlar iceren bir web sayfasi

4.8. OGRETIM SURECINDE BiLGISAYAR OYUNLARININ KULLANIMI
4.8.1. Bilgisayar Oyunlarinin Genel Ozellikleri


http://atanesa.atauni.edu.tr/NesneGor.aspx?NesneId=7596
http://phet.colorado.edu/en/simulations/translated/tr

Yenilenen miifredatla birlikte, 6grencilerin gerek ders ici ve gerekse ders dis1 zamanlarda farklh
egitsel etkinliklerle desteklenmesinin 6nemi artmistir. Cocuklarin bilgisayar oyunlarina karsi
halihazirda var olan ilgilerinin 6grenmeye yonelik olarak kullanilmasi son yillarda bir¢ok
egitimci tarafindan arastirilmakta ve uygun sec¢ilmis oyunlarin ¢ocuklarin gelisimi ve etkin
O6grenme agisindan 6nemli sonuclar dogurdugu goriilmektedir.

Ogrenciler arasinda iletisimi desteklemeleri, motivasyonlarini artirmalari, zaman ve mekan bagimsiz
egitimi desteklemeleri 6zellikleriyle oyunlarin egitsel amach kullanimlari mimkin gériinmektedir.
Uygun tasarlanmis bilgisayar oyunlarinin kullanildigi 6grenme ortamlarinda 6grenciler sadece
dinleyerek ve okuyarak 6grenmenin Otesine gecerler; 6grenciler 6grenme sirasinda aktiftir;
gorerek ve yaparak 6grenirler. Oyunla 6grenenler yaptiklari lizerinde yetki sahibidir ve
dolayisiyla 6grendiklerini akillarinda tutmak i¢in daha ¢ok glidiillenmislerdir. Asagidaki 6rnekte
hem pekistirme hem de giidiileme amagh kullanilabilecek bir oyun gorilmektedir.

http://oyunportali.metu.edu.tr/sites/default/files/oyunlar/fenveteknoloji/2006-07Fall/Group11/giris swf

Kalan Siire: 40

Sekil 4.25- 4. Sinif Fen ve Teknoloji Dersi, Basing konusu igin hazirlanan bir oyun
Kaynak http://oyunportali.metu.edu.tr/node/92

Asagidaki diger 6rnek “Fotosentez” konusu islendikten sonra pekistirme amacli kullanilabilecek bir
oyundur:
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) > sesag FOTOSENTEZ | [SOLUNUM"

B ses kapat

Sekil 4.26- Fotosentez konusuyla ilgili bir oyun 6rnegi
Kaynak: http://oyunportali.metu.edu.tr/node/183

4.8.2. Oyunlarin Ders iginde Kullanimi

Oyunlar okullardaki ders konularini 6gretmek iizere ii¢ bicimde kullanilmaktadir:
e Konulari 6grenmek icin bilgisayar oyunlarinin gtidileyici olarak kullaniimasi
e Anlasiimasinda zorluk ¢ekilen ya da kavram yanilgisi olusan konulari 6gretirken bilgisayar
oyunlarinin bir yapi olarak kullanilmasi
e Bilgisayar oyunlarinin konulari canlandirma amagli olarak kullaniimasi

Bilgisayar oyunlarindan yukarida verilen ti¢ bicime yonelik olarak yararlanilabilir. Egitsel
oyunlar ders basinda ya da sonunda dikkat cekme, giidiileme ve 6diillendirme amagcl olarak
kullanilabilir. ikinci temel kullanim alani ise anlagilmasinda zorluk ¢ekilen konularin daha kolay
anlasilabilmesi ve kavram yanilgilarini ortadan kaldirmak i¢in kullanimdir. Son olarak da
canlandirma (simulasyon) amagl kullanim ile sézel ya da klasik araglarla anlatmanin zor oldugu,
ogrencilerin somutlastiramadiklar: kavramlari ya da siiregleri (6rn. Atomlarin hareketi)
gostermek amaci ile kullanilirlar.

4.8.2.1. Bilgisayar oyunlari kullanim kilavuzu
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Derste bir bilgisayar oyunu kullanmaya baslamadan 6nce dikkate alinmasi gereken bir ka¢ nokta
vardir. Oyun kullanmadan once asagida bulunan sorularin cevaplarinin verildiginden emin
olunmalidir:

Ogrencilerim icin 6zel bir oyun deneyiminin olmasi ne kadar énemli?

Hangi zorluklarla karsilasabilirim?

Oyunlari kullanmada hi¢ deneyimim yoksa bu benim i¢in bir problem olacak mi?
Bir oyunu yeterince iyi kullanmak i¢in onu 6grenmem uzun zaman alacak mi1?
Okulda kullanmam gereken donanimla ilgili bana yardimeci olabilecek hi¢ kimse yok,
yapabilecegim bir sey var m1?

Yoneticim veya béliim baskanim oyunlar1 kullanma konusunda stlipheciyse ne
yapabilirim?

Anne ve babalar, cocuklarinin evde cok fazla oyun oynadigini, okulda bari
oynamamalarini isterlerse ne soyleyebilirim?

Derste bilgisayar oyununun kullanimi sirasinda dikkat edilecek bazi noktalar sunlardir:

Eger oyun tek kisilikse, 6grenciler sirayla oynayabilir ya da kiclk guruplar halinde birlikte
oynayabilirler.

Bir oyunun, yirmiden fazla 6grencisi olan siniflarda basarili bir sekilde oynanabilmesi icin bir
cok yol vardir. Bircok oyun, eger kullanicilar sirayla oynuyorsa ya da strateji ve bulmaca gibi
oyunlari kiiclik guruplar halinde oynuyorlarsa, birden ¢cok kullanici tarafindan oynanabilir.
Oyunlar, ayrica, 6gretmenler tarafindan sinifa bir 6rnekleme olarak kullanilabilir. Oyun
tartisma icin kullaniliyorsa bu érneklemeler yararhdir.

Derste once 6grencilere oyunu naslil kullanabilecegi gosterilebilir ya da amaglar verilebilir ve
belirli gorevleri kendilerinin tamamlamasi istenebilir fakat bazi 6grencilerin digerlerinden
daha fazla gozetime ve rehberlige ihtiyaglari olabilir ve yeni bir konuyu tanitacaginizda uygun
olmayabilir. Ogrenciler, motivasyon ve psikomotor yeteneklerini gelistirmek icin oyunlari
kendi baslarina oynayabilirler. Eger sinif icerisinde bazi 6grenciler oyunlari kendi baslarina
kullanabiliyorlarsa ve bazilari kullanamiyorsa kiiglik guruplar olusturulabilir. Ancak, kullanimi
yonetmek icin bazi alakali gérevler olusturmak iyi bir fikirdir.

Cinsiyet oyun seciminde rol oynamaktadir, hem kizlarin hem de erkeklerin keyif alabilecegi
oyunlar secilmelidir. Ozel olarak egitim icin tasarlanan oyunlar genellikle cinsiyet tarafsiz
olarak yapilirlar. Oyun segiminde cinsiyet gdz 6niine alinip uygun oyunlar segilmelidir.
Oyunlarin neden kullanildigi 6grencilere agiklanmalidir.

Oyunlarin derse katkisi dnceden planlanmali, konuyu kavratmak ya da ilgiyi cekmek icin mi
kullanilacagi konusunda karar verilmelidir.

Oyunun dersin basinda, ortasinda ya da sonunda mi oynatilacagi 6énceden planlanmalidir.
Ovyunlari sadece 6gretmen kullanacaksa 6grencilerin sonuglari tahmin etmeleri veya oyun
Gzerindeki se¢cimlere katilmalari saglanmalidir.

Kullanim sonrasinda:

Oyunlarin 6grenenlerin istekleri dogrultusunda ders sonrasinda farkli degerlerle tekrar tekrar
kullanmalari faydal olabilir.

Ders sonunda 6grenenlerin 6grenmelerinin pekistirilmesi ve yanlis 6grenmelerin tespit
edilmesi icin tartisma ve soru cevap etkinliklerine yer verilebilir.
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e Mimkiinse 6grencilerin ders disinda oyunlari bireysel kullanimlarinin saglanabilmesi icin ders
disi aktivitelere yer verilebilir.

Etkinlik 4.13: Ornek Oyun Kullanimi

Dersinizle ilgili dnceden karsilastifiniz ya da var olabilecegini diisiindiiglintiz bir oyunu goz
ontinde bulundurarak asagidaki bosluklar1 doldurunuz.

O Oyunu kisaca tanitiniz.

O Oyunun 6gretimsel hedeflerini yaziniz.

U Oyunu ders icinde nasil kullanirsiniz? Kisaca anlatiniz
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Etkinlik 4.14: Oyun Kullanim Senaryosu

“Tek mi Cift mi” bilgisayar oyunu, Matematik ve Beden Egitimi derslerinden konularin
disiplinler arasi bir yaklasimla ayni oyuna entegre edildigi, egitsel bir oyun ortami olarak
tasarlanmigtir. Oyun bir web kameras1 kullanilarak oynanmaktadir. Oyun asagidaki Internet
sitesinden indirilebilir:

http://oyunportali.odtu.edu.tr/

Sekil 4.27- Tek mi Cift mi Oyunu Ekran Goriintiisii

Oyunda Matematik dersi agisindan egitsel icerik, bir ve iki basamakli sayilar tizerinde, 6-9 yas
arasi ilkogretim 6grencilerinin pratik yapmalari; tek ve cift sayilar konusunu pekistirmeleridir.
Beden Egitimi dersi acisindan ise, basit hareket bilgi ve becerisini gelistirmek, viicut ve alan
farkindahigi ve ritmik hareketler konulari tizerinde 6grencilerin pratik yapmalarini saglamaktir.

Talim ve Terbiye Kurulunun belirledigi 6grenme kazanimlar1 dogrultusunda, Matematik dersi
egitsel icerigi olan tek ve ¢ift sayilar konusunda:

a. Bir ve iki basamakli dogal sayilari okur ve farkina varir.
b. Tek veya cift sayilari bilir.

Talim ve Terbiye Kurulu'nun belirledigi 6grenme kazanimlar1 dogrultusunda, Beden Egitimi
dersi egitsel icerigi olan basit hareket bilgi ve becerisini gelistirmek konusunda:

a. Hareket ederken viicut ve alan farkindaligin gelistirir.

b. Ritmik hareketleri bireysel, esli, grupla, nesnesiz ve nesneli olarak uyumlu sekilde yapar.
Fiziksel etkinliklerin eglendirici yoniinii fark eder.

d. Fiziksel etkinliklerde kurallara uyma ve yonergeleri takip etmeyi benimser.

e. Farkli fiziksel etkinlikleri yaparken kendine giiven duyar.

DERS: Matematik

KONU: Tek ve Cift Sayilar
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SURE: 10 dakika

SENARYO

Oyun ekraninda, yukaridan rastgele tek veya cift sayilarda toplar diiser. Oyuncunun amaci uygun
topu, ilgili sepete yerlestirmektir. Ekranin ortasinda bulunan karakter bu toplari yerlestirmede
oyuncuya yardimci olur. Oyuncunun karakteri kullanmasi, onun kamera ekrani igerisinde yaptigi
hareketlere baghdir. Eger kamera ekraninda belli bir seviyede hareket olursa, karakter oyun
ekraninda saga dogru hareket eder. Oyuncu kamera ekraninda sabit durur ve hareket etmezse,
bu durumda karakter kendini sola dogru hareket ettirir. Bu sayede oyuncu Beden Egitim
dersinde kendinden beklenilen fiziksel hareketleri yapmaya calisir ve oyunu kontrol etmek i¢in
caba gosterirken, Matematik dersi acisindan da tek veya ¢ift sayilar konusunda pratik yapma
imkani bulur.

ORNEK OYUN

5. sinif Fen ve Teknoloji dersinde “Fotosentez” konusunda hazirlanmis bir bilgisayar oyunudur.
Fotosentezin gerceklesmesi icin gerekli kosullarin kavratmayi saglamaktadir. Cocuklarin ¢ok bildigi bir
oyun karakterini kullandigi ve hem kiz hem de erkek 6grencilere hitap ettigi icin 6grencilerce tercih
edilmektedir. Bu oyun nispeten uzun sireli oynanabildigi icin derste giris yapilip 6grencilerin daha
sonra bilgisayar laboratuvari ya da evlerinde oynamalari istenebilir.

Sekil 4.28- Fotosentez ile ilgili bir oyun 6rnegi
Kaynak http://oyunportali.metu.edu.tr/node/79

EK BILGISAYAR OYUN KAYNAKLARI

Oyun Tabanh Ogrenme Portal

Asagida ana sayfasi verilen Oyun Tabanli Ogrenme Portall, bir Avrupa Birligi projesi kapsaminda
ODTU’de gelistirilmis ve siirekli gelisen bir ortamdir. Bu portalde:
e Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri béliimi 6grencileri tarafindan gelistirilmis, degisik
konularda kullanilabilecek kigik oyun modiilleri
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e Bilgisayar oyunlarini derslerinde kullanan 6gretmenlerin deneyimlerini paylastiklari videolar

e Ogretmenlerin gelistirilmesini talep ettikleri egitsel oyun modiilleri ile ilgili talep sistemi

e Piyasada bulunan ya da internet’den indirilebilecek oyunlarin egitimde nasil
kullanilabilecegine yonelik degerlendirme raporlari

e Kullanilabilecek diger kaynaklara baglantilar bulunmaktadir.

Portale http://oyunportali.odtu.edu.tr/ adresinden ulasilabilir.

| httpi//oyunportalimetu.edu.tr/panel - ‘.'l - Google

> 4un Oyun Tabanli Ogrenme Portall

tabanh &§renme

www.oyunportali.metu.edu.tr

Anasayfa Ogretmenler Forum Yaptiklarimiz Proje Hakkinda “etisim

Bu sitenin amaci efitmen ve &gretmenlere oyun tabanh &gretim hakkinda bilgiler sunmak
ve bunlarla ilgili drnekler gdstermektir. Bu siteyi kullarak ders uygulamanna, oyunlara ve -
bizler tarafindan videoya alinmis olan ders etkinliklerine ulagabilirsiniz. Bu videolar Cocukga - Eglenirirken Ogreten Cocuk
alaninda uzman kisiler tarafindan oyun tabanl egitimin derslerde nasil uygulanacagni Sitesi
anlatir ve bunlarla ilgili somut armekler verirler.
: . ™
En ¢ok ziyaret edilen oyunlar En son eklenen oyunlar |

Tomb Raider - F... ; ; Tomb Raider - F...
5. Sinif, ¢ = R
Profesyonel . Profesyonel
Uygulamalar Uygulamalar

Kullanici adi: *

Basing ve " = Basing
Argim... R 3. Sinif, Fen ve
4. Sinif, Fen ve L Teknoloji
Teknoloji

Sifre: *

» Hesap yarat

* Yeni gifre iste
Mitoz ve Mayoz...

Sekil 4.29- Oyun tabanh 6grenme portali
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